
 実績抜粋

赤外線センサーや磁気センサーを活用したコンテンツを
提供しています。
そのほか、トラッカーや物理デバイスを組み合わせた
多彩な演出にも対応可能です。

 インタラクティブ コンテンツ

映像表現に最新のデジタルテクノロジーを融合させた
インタラクティブコンテンツを企画・開発しています。
番組やイベントの演出に合わせたオリジナルの体験設計
が可能です。

INT：１　

 「音楽特番：第61回 輝く！日本レコード大賞」　

　

「音楽特番：CDTV 30 周年 歌うぞ！ 1位の曲だけフェス」　



「イベント：Inter BEE 2022」　

 

 

「イベント：ほたるあつめ」　

　

ソニックブランディングとして作成された『TBSの音』に
ゲームを通して触れることができる企画です。
足元を検知してボールを転がしたり、宝探しをしたりする
コンテンツを提供しました。

古くは麦わらで編んだ籠に蛍を入れて楽しんだ夏の風物詩
をデジタルで再現しました。
３Dプリンター出力した螢籠に磁気センサー内蔵させ、
『デジタルほたる』を集める体験をハードウェアからソフト
ウェアまで一括して作成し提供しました。

INT：2　


